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Tag 10:
Kurz durchatmen.

Nachdem die erste Woche bereits mit Highlights gefiillt und infolge dessen sehr anstrengend
war, versprach der heutige Tag eine kurze Verschnaufpause fiir die erschopften Kinder zu wer-
den. Dementsprechend startete der Tag auch mit ZZFV - der Zeit zur freien Verfiigung. Hier
konnten die Kinder frei nach Lust und Laune ihren Vormittag gestalten und beispielsweise zum
Einkaufen nach Nes fahren, an den Strand gehen, im grofden Saal Spiele spielen oder ein wenig
schlafen.

Am Nachmittag ging es dann fiir das Spiel Ablasshandel in den nahegelegenen Wald. Durch das
erledigen von Aufgaben oder dem klugen Handel mit Rohstoffen verdienten die Kinder hier
Coins, mithilfe derer sie sich bei den umherwandernden Mdonchen von ihren Stinden freikaufen
konnten. Auch wenn es zwischenzeitlich (mal wieder) ein bisschen nasser wurde, hatten alle
beteiligten doch sehr viel Spaf3!

Auch am Abend stand mit dem grofien Quiz eher ein entspannter Programmpunkt auf dem Plan.
In kleinen Gruppen bekamen die Kinder hier in mehreren Runden Zettel mit verschiedenen Fra-
gen ausgeteilt, die dann mithilfe des geballten Wissens der Gruppe moglichst korrekt beantwor-
tet werden mussten. Wilder wurde es lediglich in den Tanzpausen, welche die Zeitraume fiillten,
die die GL’s zur Auswertung der jeweiligen Runde benétigten.

Insgesamt war der heutige Tag also ein ruhiger Start in die zweite Woche. Im Hinblick auf das
Programm der nachsten Tage war das aber auch nétig...




